PRAVIDLA SOUTEZE CHOREOGRAFII V KUROVICICH PRO ROK 2017

Soutézni choreografie se nerozdéluji dle historickych obdobi, déli se
vSak na 2 kategorie dle poctu ucastniki:

- duel - souboj dvou Sermitd
. v a v rv O
- hromadka - boj tri a vice sermiru

HODNOCENI

Hodnoti se Ctyfi hlediska. VSichni porotci hodnoti vSechny hlediska,
vyjma dobovosti, které hodnoti jen predem urceni porotci. Tzn., ze
maximalni soucet bodl, které za choreografii jeden porotce udé&luje,
&ini 20 nebo 25 bodd. Za kazdé hledisko dostane souté&zni
choreografie od 1 do 5 bod0 (&m lepsi vykon tim vice bodu je
udéleno), Serm dostdva dvojnasobny pocéet bodl. Vyhrava
choreografie, kterd dosdhne maximalni podet bodd.

SERM (5-10 BODO)

e presvédcivost

e nasazeni

e rychlost

e bezpeénost (akce mizZe a de facto musi vypadat pro oko divaka
nebezpecné, ale musi byt zjevné minimalné odborné c¢asti poroty, ze
v souboji nedoslo ke zranéni nebo nechténému zjevnému
nebezpeci)

e spravna vzdalenost a nacasovani

e funkcénost akci

DoBovosT (1-5 BoDU)
e dobovost pouzitych akci
e dobovost celé choreografie

HERECKA STRANKA (1-5 BoDU)

e zvukova stranka souboje

herecké ztvarnéni

vyuziti prostoru

¢itelnost a spravné postaveni vié&i divakidm

ORIGINALITA (1-5 BODU)

e plvodnost a novost

e invence

e pestrost a zajimavost pro divaky
e celkové vyznéni choreografie
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SOUTEZNI CHOREOGRAFIE

DUEL

Za duel se povazuje predvedeni souboje mezi dvéma Sermiri. Souboj
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musi mit jasny zacatek a konec. Za souboj dvou sermiru se
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nepovazuje postupné nastupovani vice Sermifu na misto produkce.

- Soutézici mohou duel uvést kratkou scénkou, scénka se ale
nehodnoti, stejné jako scénky v pridbé&hu souboje. Vlastni hodnoceni
zacinad az od okamziku zaujeti stfehu nebo jiného bojového
postaveni, pripadné stretu zbrani. Soucasti scénky a stfetu zbrani
mdZe byt vice osob. Tyto osoby ale musi hrat pouze doprovodnou
roli a nesmi zdsadnim zpldsobem manipulovat se zbrani. O tom, zda
se jedna o zasadni manipulaci se zbrani rozhoduje arbitr. Pokud
arbitr rozhodne, Ze se jedna o zasadni manipulaci se zbrani, soutézni
choreografie se posouva do kategorie hromadny boj.

- maximalni délka celého vstupu je 5 minut (délka vstupu se zacina
pocitat od okamziku vstupu pred oponu, pocitani ¢asu konci
okamzikem jasného ukonceni vstupu - napf. uklonou)

HROMADNY BOJ

Za hromadny boj (,hromadka") se povazuje predvedeni souboje mezi
tfemi a vice Sermifi. Za hromadny boj se povazuje i postupné
nastupovani vice nez dvou §ermifl na misto produkce nebo stfidani
vice protivnikd na jednom Sermifi. Nesmi se v&ak jednat o vice
vzadjemné nesouvislych bojovych stfetl vice neZ dvou osob za sebou
(v tom pripadé by se jednalo o dvé ¢i vice choreografii v kategorii
hromadny boj). Rovnéz neni hromadnym bojem postupné
nastupovani dvojic §ermitd, kdy kazda dvojice provede svij vystup,
odchazi a nastupuje dalsi dvojice (v tom pripadé se jedna o nékolik
duell, které maji byt pfedvedeny zvldst v kategorii duel)

- stejné jako u duelu mohou soutézici hromadku uvést kratkou
scénkou, scénka se ale nehodnoti, stejné jako scénky v pribé&hu
souboje. Vlastni hodnoceni zacina az od okamziku zaujeti stfehu
nebo jiného bojového postaveni, pripadné stretu zbrani.

- maximalni délka celého vstupu je 5 minut (délka vstupu se zacina
pocitat od okamziku vstupu pred oponu, pocitani ¢asu kondci
okamzikem jasného ukonceni vstupu - napt. uklonou)

DISKVALIFIKACE



Duel nebo hromadka jsou diskvalifikovany, pokud

1. soutézici prekroci hranici jevisté urenou natazenym provazem
(zde je moznost souboj 1 x opakovat)

2. dojde k jakémukoliv ohroZeni divadkd nebo poroty, zejména po
vyrazeni zbrané

3. dojde k viditelnému zranéni soutézicich. Za zranéni se nepovazuje
lehkd odérka nebo obvykld modrina apod.

4. zbrané pouzité v choreografii jsou ve stavu, kdy hrozi ubliZzeni na
zdravi sout&Zicim nebo prihlizejicim zplsobené po&kozenim nebo
rozpadnutim zbrané. (pokud se to zjisti pred soubojem a soutézici
zbrané vymeéni za vhodné, mohou pokracovat)

5. soutézici nenastoupi do 60 sekund bez dostatecné omluvy po tom,
co jejich choreografii vyhlasi moderator

6. Soutézici presahnou predepsanou délku vstupu 5 min.

V pripadé poruseni pravidla tykajiciho se duelu a hromadky, tj.
zejména to, ze soutézici ohlasi a provede v kategorii duel hromadku
a naopak nema za nasledek diskvalifikaci, ale hodnoceni v druhé
kategorii. Po provedeni vystupu na to upozornit je véci Arbitra.

Poznamky:

Za zasadni manipulaci se zbrani se povazuje zejména pripad, kdy
vedlejéi uastnik provadi vice jak 20% pohybd se zbrani kdy
pohybem se zbrani se rozumi jakakoliv bojova c¢innost (zejména sek,
bod, kryt). Vedlejsi G¢astnik ale mGZe v boji pfekdzet, vytvaret
pozadi, odtahovat bojujici, podavat zbrané apod.

POROTA

Porota je minimalné 4 ¢lennda. Porota ma predsedu, kterého urci
organizator. Porotce nehodnoti choreografii, jejimz je autorem nebo
u které se podilel na jejim nacviceni. V takovém pripadé na jeho
misto nastupuje nahradni porotce. Pokud misto ndhradniho porotce
neni obsazené, pocet bodl predsedy poroty se vynasobi dvéma.
Pokud by se na sout&Zni choreografii podilelo vice porotcl, pocet
bodl predsedy se vyndsobi poétem porotct, za které rozhoduje
pfedseda poroty Z toho plyne, Ze pfedsedou nemdZe byt porotce,
ktery se podilel na tvorbé jakékoli choreografie v soutézi.

ARBITR NAD PRAVIDLY



Jedna osoba, kterad kontroluje soutézici hned po souboji vyhradné z
toho pohledu, zda byla v souboji a pfi ném dodrzena vSechna zde
uvedend pravidla a zda pripada v Uvahu diskvalifikace ¢i nikoli.
Arbitr ma pri soutézi vytisténa pravidla stale u sebe pro kontrolu a
pripadné nahlédnuti soutézicim (porota je musi mit u sebe taky,
minimalné predseda). Jakmile skonci predvedeni souboje, tento
arbitr ma slovo jako prvni a sdéli, zda byla dodrzena vSechna
pravidla Ci nikoli, pripadné ktera dodrzena nebyla a pripadné zda
jsou soutézici diskvalifikovani, ¢i napr. jejich souboj spada do
hromadky a naopak. Pouze pokud da jasné najevo, ze vSechna
pravidla dodrzena byla, miZe teprve porota hodnotit. V pFipadé, Ze
arbitr nesdéli nic, ma se za to, ze vSechna pravidla byla dodrZena.
Pokud by s verdiktem arbitra nesouhlasila vice jak polovina porotcl
(na to ma moznost porota se kratce poradit), mohou verdikt
"pFehlasovat" s tim, Ze musi struéné sdé&lit Gsty predsedy dlvod,
proC pravidla poruSsena nebyla nebo naopak byla. Arbitr méri také
¢as vystupu.

Arbitrem a porotcem nesmi byt soutézici.
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PRIHLASENI

Do soutéZe choreografii se zajemci prihlasuji nejpozdéji 2 hodiny
pfed za¢dtkem soutdZe. Kazdy soutéZici mize pfihlasit maximalné
dvé choreografie, v nichz vystupuje, do kazdé kategorie (hromadka,
duel). Je véci soutéziciho, aby si zajistil pfipravu a pfripadné
prevleceni tak, aby stihl nastup k predvedeni choreografie. Pri
prihlasce soutézici vyplni pro kazdou prihlasenou choreografii
dotaznik. Pred soutézi podepisSe kazdy soutézici rovnéz na zvlastni
organizatorem predlozené listiné seznameni se s bezpecnosti prace.
Poradi nastupu v soutézi a umisténi v soutézi urcuje los.

Po uzavreni prihlasek bude provedeno losovani poradi, ve kterém
soutézici choreografie vystoupi, a to podle kategorii. V pripadé, ze
bude do kategorie (duel nebo hromadka) prihlaseno méné jak 3
choreografie, kategorie se nevyhlasuje a choreografie soutézi ve
zbyvajici kategorii. Organizator soutéze ma pravo sloucdit
choreografie do jedné kategorie i v pripadé, Ze bude splnéna
podminka pro vyhlaseni obou (duel a hromadka). V pripadé, ze
soutézici predvadi vice choreografii a je nutny prevlek, soutézici tuto
skutecnost nahldsi pfed losovanim. Pokud s tim ostatni soutézici
budou souhlasit, druha nebo druhé choreografie budou zarazeny jako
posledni. V pripadé, Zze s timto postupem ostatni soutézici nebudou
souhlasit, mezi choreografiemi bude vyhld$ena pauza a divakim
bude vysvétlen divod pauzy a soutézici, ktefi nesouhlasili s uréenim
poradi choreografii.

VLASTNI PRUBEH SOUTEZE



- Moderdtor (mlzZe byt shodny s Arbitrem nad pravidly) predstavi
porotu, seznami divaky s pravidly soutéze, poradim choreografii a
cenami. - Soutézici vstupuji na jevisté podle vylosovaného poradi na
vyzvu moderatora. Moderator vzdy predstavi soutézici a choreografii
tim, ze precCte Udaje z dotazniku. - Po zaznéni zvukového signalu
predvedou soutézici choreografii. Po skonceni choreografie se
nejdrive vyslovi Arbitr, jak uvedeno vyse (tj. zda byla dodrzena
pravidla), pokud ano, pak porotci na povel predsedy ukazi celkovy
pocet udélenych bodl na tabulce nebo papife (zaroven si zapiSe toto
hodnoceni na svij arch), porotce, ktery hodnoti dobovost
choreografii, na dané tabulce ¢i papife ukazuje tato Cisla v tomto
formatu: celkovy podet bodl za hodnotici kritéria jako ostatni
porotci + Cislo za dobovost. Poté se vyjadruji jeden po druhém,
pficemz nejprve dany porotce zopakuje celkovy pocet jim udélenych
bod( a sdéli, za jaké kritérium hodnoceni dal kolik bodl, nasledné
zejména upozorni na pripadné chyby a navrhne fesSeni na zlepsSeni.
B&hem choreografie si zapisuji porotci své pozndmky na svij zvlastni
papir, aby mohly kazdému soutézicimu poté sdélit svoje pripominky i
pozdéji pri zavérecné diskuzi. Hodnoceni se provadi podle mista
porotce vzdy jednou zleva, jednou zprava. Po skonceni soutéze
probéhnou pripadné (pokud budou) nesoutézni choreografie, béhem
kterych dojde k seéteni bodl. Pokud dojde k tomu, Zze bude rovnost
bodl u dvou ¢&i vice soutéznich choreografii tak, ze nejsou jasna
prvni tfi mista (neni pouze jedna choreografie na jedné pricce),
porota rozhodne dodatecné o poradi. Pokud o tom v rozumné dobé
porota sama nerozhodne, vyzve organizator arbitra, aby se rovnéz
Ucastnil tohoto rozhodovani svym jednim hlasem.

NAMITKY:

Pfipustné jsou pouze namitky proti prib&hu soutéZe a ohledné&
poruseni pravidel, nikoliv proti hodnoceni. O téchto namitkach
rozhoduje na ndvrh ¢lena nebo ¢lenl poroty celd porota jako
kolektivni organ. Kazdy z porotci méa jeden hlas, rozhoduje
nadpolovi¢ni vétSina a to aklamaci. Rozhodovani je neverejné. V
pFipadé rovnosti hlast rozhoduje hlas predsedy poroty. Ostatni
namitky se nepripousti, protoze vSichni soutézici si jsou védomi
toho, Ze hodnoceni je vzdy subjektivni. VeSkeré namitky tohoto
druhu se reSi s konkrétnim porotcem pri zavérecné diskusi, ktera je
neverejna.

VYHLASENI VYSLEDKU



Nastoupi vsichni soutézici. Vysledky vyhlasi predseda poroty nebo
zastupce vitéze z minulého roc¢niku. Vysledky se vyhlasuji podle
kategorii vzdy od tfetiho po prvni misto. Kazdy vitéz predstoupi a
obdrzi cenu (pripadné jen diplom). Na zavér se vyhlasi absolutni
vitéz, ktery dostal maximalni podet bodl. Porota je opradvnéna
vyhlasit i soutéziciho s nejhez¢im kostymem a nejhezdi zbrani.

ZAVERECNA DISKUSE

Po soutézi probéhne v pripadé zdjmu zavérecna diskuse, ktera je
neverejna a které se Ucastni pouze porotci, arbitr nad pravidly,
poradatel, Ucastnici soutéze choreografii a hosté prizvani porotou.
Nevefejnou diskusi Fidi moderator (mGzZe to byt arbitr), ktery méa
pravo diskusi ukoncit v pripadé, Ze diskuse neprobiha k tématu
hodnoceni a predvadéni choreografii nebo dochdazi k osobnim
vypadim. V diskusi se nejprve odpovi na dotazy Gc¢astnikl. Pokud
bude vic dotazl, odpovidad se podle pofadi pfedvadénych
choreografii. Pokud jsou dotazy zodpovézené, porota vybere
zajimavé soutézni choreografie a ty okomentuje. Mozné je
okomentovat i choreografie vytvorené porotci nebo z minulych
ro¢nikd.

UVEREJNENI VYSLEDKU

Poradatel uverejni vysledky soutéze na svych internetovych
strankach. Vitéz souhlasi s pripadnym uverejnénim filmového
zdznamu choreografie. Soutézici jsou opravnéni uverejnit seznam
soutézicich, své poradi a hodnoceni své choreografie na svych
internetovych strankach a propagacnich materialech.



